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VILLE DE ROUEN  
 

CONSEIL MUNICIPAL  
 

SEANCE DU 8 OCTOBRE 2026 
 

ANNEXE A LA DELIBERATION DU CONSEIL MUNICIPAL 
 

*** 
PROJETS PROPOSES DANS LE CADRE DE LA PROGRAMMATION COMPLEMENTAIRE 2026 DU 

CONTRAT DE VILLE ET DE LA CITE EDUCATIVE 
 

QUARTIERS PRIORITAIRES DES HAUTS-DE-ROUEN ET GRAMMONT – SAINT-SEVER – ORLEANS 
 
 
 

Dans le cadre de la programmation complémentaire de la Politique de la ville, il est proposé de 
mobiliser les reliquats de crédits 2026 afin de soutenir deux projets structurants pour les quartiers 
prioritaires de la Politique de la Ville :  

- Sur le quartier des Hauts de Rouen : le projet « Cabane de lecture participative » porté par 
l’association « Collectif Yakafokon » », à hauteur de 10 000 €  

- Sur le quartier Grammont – St Sever – Orléans : le projet « Terrain d’aventures 3eme 
édition » porté par l’association « Des Camps sur la Comète », à hauteur de 10 166 €  

À travers des approches complémentaires, ces deux projets contribuent à une même ambition : 
favoriser la réussite éducative, la participation des habitants, renforcer le lien social et encourager 
l’appropriation des espaces de proximité. 

Ils s’inscrivent par ailleurs dans des dynamiques territoriales qui existent déjà et viennent conforter 
des actions identifiées comme pertinentes par les habitants et les acteurs locaux.  

Le soutien de ces actions dès 2026 répond également à un enjeu de consolidation et de continuité. Il 
permettra, d’une part, de concrétiser la réalisation de la cabane de lecture dans le cadre du 
réaménagement de la bibliothèque du Châtelet et, d’autre part, de sécuriser la préparation de la 
troisième édition du terrain d’aventures, prévue en 2027. 

 

1- Projet « Cabane de lecture participative » porté par l’association « Collectif Yakafokon » 

- Quartier des Hauts de Rouen (place du Châtelet) 

- Coût total du projet : 14 500 €  

- Montant accordé : 10 000 €  

Ce projet " Cabane de lecture participative " vise à créer un espace de lecture modulable et 
participatif dans le cadre du réaménagement de la bibliothèque du Châtelet. Ce projet répond à trois 
enjeux essentiels : 

1. Améliorer l’accueil des publics en proposant un espace confortable et adaptable. 
2. Impliquer les usagers (enfants parents et adolescents) dans la co-conception de leur 

bibliothèque. 
3. Favoriser la pratique de la lecture plaisir et de la lecture individuelle 

En février 2026, le collectif Yakafokon - spécialisé dans les chantiers participatifs - a réalisé des 
ateliers avec les publics, principalement jeunesse, pour échanger et réfléchir à leur bibliothèque de 
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demain, ce qui a donné lieu à plusieurs propositions autour de l'idée d'une cabane de lecture pour les 
enfants. 

L’objectif est de pouvoir accompagner le financement d'une de ces propositions de cabane de lecture 
(la conception, la réalisation et l'installation par le collectif Yakafokon) au sein de la bibliothèque du 
Châtelet. Cela permettrait d'envisager l'installation de la cabane pour l'été 2027, qui serait suivie par 
une inauguration en septembre 2027 afin de valoriser et faire connaître ce nouvel outil à l’ensemble 
des acteurs et surtout auprès des familles du quartier. 

Ce projet est à la fois important pour la bibliothèque du Châtelet, qui a entamé un travail de fond sur 
son réaménagement global, afin de s'adapter aux besoins et usages actuels des habitants ; mais il est 
aussi structurant au sein d'un quartier où les constats sont alarmants quant au niveau de lecture et à 
la pratique des enfants de primaire. C'est un enjeu majeur sur le quartier, pour lequel le Programme 
de Réussite Educative a développé des clubs lecture au sein de l'ensemble des écoles élémentaires 
(visant à accompagner l'apprentissage de la lecture au vu des retards d'apprentissages importants 
constatés). Malgré cette action, les besoins ne sont pas toujours couverts auprès de l'ensemble des 
enfants qui auraient besoin d'être accompagnés. Développer un espace de lecture adapté et attractif 
pour les enfants et leurs parents - élaboré par et avec eux - serait donc un projet structurant pour 
lutter contre les inégalités éducatives sur le quartier. 

2- Projet « Terrain d’aventures 3eme édition » porté par l’association « Des Camps sur la 
Comète » 

- Quartier Grammont – St Sever – Orléans (Grammont – rue Jules Adeline) 

- Coût total du projet : 50 000 €  

- Montant accordé : 10 166 €  

Dans le cadre de la programmation complémentaire de la Politique de la ville, il est proposé de 
mobiliser les reliquats de crédits 2026 afin de soutenir dès à présent la 3ème édition du terrain 
d’aventure, qui se déroulera en 2027 dans le quartier de Grammont (friche ancien Jules Adeline) selon 
les mêmes modalités que les deux éditions précédentes (mi-août à la fin octobre 2027). 

Le soutien financier dès 2026 à la 3ème édition, prévue en 2027, répond donc à un enjeu de continuité 
et de sécurisation du projet. Cela permettra à l’association de se projeter, de consolider son 
organisation et de préparer l’intervention de ses équipes et partenaires. Elle constitue également une 
condition importante pour maintenir la dynamique engagée depuis 2025 et garantir aux enfants et aux 
familles du quartier la continuité d’un projet désormais identifié et attendu. 

Un projet devenu structurant et particulièrement adapté aux enjeux du quartier 

Pour rappel, le terrain d’aventure est un espace de jeu libre, de découverte et d’expérimentation, qui 
se construit avec les enfants et les jeunes qui le fréquentent. Gratuit et ouvert à toutes et tous, il leur 
permet de jouer, bricoler, construire, créer, imaginer et réaliser leurs propres projets. 

Une équipe d’animation est présente pour accueillir les enfants, garantir un cadre sécurisant et 
accompagner leurs initiatives, tout en leur laissant une réelle liberté d’action. 

Au-delà de sa dimension ludique, le terrain d’aventure est un véritable espace éducatif et social de 
proximité. Il favorise l’autonomie, la créativité, la prise d’initiative, la coopération et la rencontre entre 
les enfants et les jeunes du quartier. 

Les deux premières éditions ont démontré l’intérêt de ce projet pour le quartier de Grammont. A titre 
d’exemple, en 2025, plus de 600 enfants et jeunes ont fréquenté le terrain d’aventure. Au-delà de la 
fréquentation, le projet a permis de créer de nombreux temps de rencontre, d’échange et de 
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convivialité, en associant les familles, les habitants et les professionnels intervenant auprès des 
enfants. 

Le terrain est aussi un espace de coéducation, favorisant les liens entre les différents acteurs du 
quartier Grammont : associations, établissements scolaires, centre social, crèche, éducateurs de 
prévention, services municipaux et autres partenaires. 

Son implantation sur la friche Jules-Adeline permet par ailleurs de faire vivre temporairement un 
espace du quartier dans l’attente de la réalisation du futur centre socioculturel et sportif. Le terrain 
d’aventure contribue ainsi à créer une dynamique locale et à renforcer l’appropriation de cet espace 
par les habitants. 

 


